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FASCICULO EDUCAGAO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL E EJA -
ARTE

A retomada das aulas presenciais na rede
municipal de ensino de Uberlandia, em 2022, -
evidenciou as consequéncias da pandemia da
Covid-19 na escolarizacdo dos estudantes da
Educacéo Infantil, do Ensino Fundamental e da Introducdo
EJA. Apesar de todos os esforcos das escolas,
e também das familias, é inegavel a defasagem
nas aprendizagens dos nossos estudantes, o
que exigiu, e continua a exigir, um novo olhar

para o processo ensino e aprendizagem.

Aimplementagao das
DCMs no contexto
pos-pandemia requer
a priorizagao curricular

Em meio aos desafios de reconstruir o no processo de
significado para o trabalho escolar e plangjamento do
implementar as  Diretrizes  Curriculares ensino. Nesse
Municipais de Uberlandia - DCMs, cabera a movimento, é
equipe pedagodgica das instituicdes priorizar os Importante
elementos fundamentais na construcido do reconhecermos as
curriculo escolar. especificidades de

cada realidade
escolar, sem perder de
vista as
aprendizagens
essenciais que devem
ser oportunizadas a
todos os estudantes
matriculados na rede
municipal de ensino.

Fazer escolhas curriculares ndo € uma
tarefa facil, implica rever uma série de
concepcdbes dos professores e demais
profissionais envolvidos, mas se faz necessario,
pois sera impossivel recompor as
aprendizagens em apenas um ano/periodo
escolar. Nesse sentido apresentamos as
Matrizes de Habilidades Essenciais, como um
instrumento para orientar esse processo na rede

municipal de ensino. —

Como utilizar as matrizes de habilidades essenciais

As Matrizes de Habilidades Essenciais de cada ano/periodo escolar e/ou
componente curricular apresentam as habilidades consideradas basicas,
elencadas como prioritarias dentre o conjunto previsto nas DCMs. Indicam,
portanto, as expectativas de aprendizagens que deverao ser trabalhadas no
processo de ensino e aprendizagem.

A elaboragdo das matrizes por ano e/ou componente curricular, no
Ensino Fundamental e EJA, é fruto de um trabalho conjunto entre os(as)
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professores(as) do Programa Escola em Casa de
2021 e os formadores de cada componente
curricular da equipe da Assessoria
Pedagogica-Cemepe.

As matrizes de habilidades essenciais
apresentam um caminho para o(a) professor(a)
repensar O  processo de planejamento
(anual/semestral, bimestral, mensal, semanal e
diario) do ensino, sendo o eixo orientador do seu
trabalho ao longo do processo no ano de 2023.

Constitui-se, portanto, em um mapa das
aprendizagens essenciais que deverdao ser
desenvolvidas, orientando o planejamento dos(as)
professores(as). Assim, nao contempla
metodologias e ndo determina a sequéncia das
unidades tematicas e dos objetos de
conhecimentos a serem trabalhados.

Portanto, as matrizes de habilidades
essenciais ndo sédo o planejamento de ensino e
nao dispensam a sua elaboracado pelo professor.
Esta € uma construcao dos professores, a nivel
individual e coletivo, contemplando  as
especificidades e realidade da comunidade
escolar atendida.

A sua utilizacdo depende de o professor
realizar uma avaliagdo diagnodstica inicial, ou
mesmo, a medida que for introduzindo novos
objetos de conhecimento, a fim de verificar se os

PROUETDNS EDUCACOIAR JULIETA DiNT

CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

Matrizes de Habhilidades
Essenciais

O contexto vivenciado em
2022 nao permitiu o
desenvolvimento na

integra das matrizes de
habilidades essenciais,
previstas no documento
orientador de 2022. Em
2023, estamos propondo
a retomada das mesmas
matrizes, no sentido de
favorecer a consolidagao
dos objetos de
conhecimento e
habilidades que foram
priorizados. O professor
devera analisar o
conjunto de habilidades
previstas em cada
ano/periodo escolar e,
caso necessario, retomar
com os estudantes as
habilidades consideradas
fundamentais para o
desenvolvimento do que
esta previsto para o
ano/semestre em curso.

estudantes ja desenvolveram ou n&o habilidades consideradas pré-requisitos
para a compreensao do que esta proposto como expectativa de aprendizagem

para o componente curricular. e/ou ano escolar.

Dessa forma, o professor devera conhecer ndo apenas a priorizagao
curricular prevista para o componente curricular e ano/periodo escolar, mas
também para os anos/periodos anteriores e construir um planejamento
que va ao encontro das necessidades de aprendizagens dos estudantes.

Ensino e aprendizagem da Arte

Prezadas professoras, prezados professores de Arte da rede municipal
de ensino, este documento foi pensado para que possa auxiliar no processo de
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construcdo das agdes pedagogicas que serao
desenvolvidas ao longo do ano de 2023. _
Nele, constam as matrizes de habilidades Para saber mais
essenciais, ou seja, aquelas consideradas pela As Diretrizes
equipe do programa Escola em casa estruturais Curriculares Municipais
para o desenvolvimento do planejamento de Uberlandia do
anual/semestral, conforme as demandas de cada Ensino Fundamental | e
contexto e valorizando a autonomia dos do Ensino Fundamental
professores. Seguem entdo, as Matrizes de Il estao disponiveis na
Habilidades Essenciais (Ensino Fundamental e f'1t’39r?r no seguinte link:
EJA) e os Quadros de Objetivos de Aprendizagem https:a.-wwn:w.uhelrland|a.
. ~ . , ma.qov.br/prefeitura/se
e Desenvolvimento (Educacéo Infantil) da area de cretarias/educacao/diret
Arte, para cada etapa de ensino onde estamos rizes-curriculares-munic
presentes como professores especialistas, ja que ipais/
assumimos, devido a carga horaria da area,
diferentes anos de ensino e suas especificidades.
Os professores que atuam em turmas de
estudantes de 4 e 5 anos, deverdao consultar o
fasciculo da Educagdo Infantil, no qual
disponibilizamos o documento que compora as
Diretrizes Curriculares Municipais para a Arte
nesta etapa de ensino.

Epucacan EEtETHETYETED

As DCMs para a Arte na Educacao Infantil ndo foram publicadas em
2020 e, devido a pandemia, nao puderam ser encaminhadas anteriormente.
Encaminhamos agora o documento, que devera compor essas Diretrizes, ja
com a proposigao de revisao coletiva, a ser realizada junto aos profissionais da
rede. '

O ensino de Arte na rede se estrutura a partir das diferentes linguagens
artisticas, sendo as artes visuais, a musica e o teatro, numa tessitura
historicamente construida e defendida, através de uma pratica embasada pela
BNCC e nossas Diretrizes Curriculares Municipais.

As DCMs, documento escrito por professores de arte da rede, por meio
de Grupos de Trabalho e da formagao continuada, se organiza em torno de
quatro Eixos tematicos, sendo: Eu, o outro e o mundo, Sociedade e Meio
Ambiente, Manifestagoes Estéticas e Culturais e Arte e Tecnologia. A partir
deles o documento se desdobra em objetivos de aprendizagem (Educagéo
Infantil) e em habilidades (Ensino Fundamental e EJA) que se articulam de
maneira circular, ndo hierarquizada, acolhendo a pluralidade de contextos e

1O documento foi elaborado junto aos professores de Arte da rede municipal nos GTs,
e redigido pelas articuladoras dos GTs: Ana Carolina Coutinho Moreira (Teatro), Karla
Beatriz Soares de Souza ( Musica) e Sbénia Maria Ferreira ( Artes Visuais).
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possibilitando a autoria, a criticidade e sensibilidade estética dos sujeitos em
suas dimensoes e relagdes com o meio.

Nessa perspectiva, busca-se desenvolver uma pratica que valorize a
experiéncia e os processos, ampliando os saberes e valorizando, a partir de
cada linguagem artistica, a autonomia, a expressividade e as vozes dos nossos
estudantes.

A seguir, apresentamos os Quadros de Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento (OADs), para a Educagédo Infantil, e as Matrizes de
Habilidades Essenciais, para o Ensino Fundamental | e Il e EJA, da area de
Arte, estruturadas por linguagem (artes visuais, musica e teatro) e periodo de
ensino, que auxiliarao o professor na criagao e organizagao dos seus percursos
educativos.
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QUADROS DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Matriz de Arte - Criangas Pequenas - 4 e 5 anos - Artes Visuais

Eixos tematicos

Campos de conhecimento

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagdes
estéticas e culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e
tecnologias

O eu, o outro e o mundo

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos,necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIOBEO06X) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
vivenciando as tradi¢gdes regionais e suas identidades culturais.

Corpo, gestos e movimentos

(EIO3CGO01M) Criar, com o corpo, formas diversificadas de expressdo de sentimentos,
sensagbes e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, dancga, teatro,
musica e artes visuais.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagdes diversas.

Tragos, sons, cores e formas

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

(EI03TS04 MG) Desenvolver a sensibilidade estética apreciando diferentes produgdes
artisticas e culturais.

Matriz de Arte - 4 e 5 anos - Artes Visuais
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Eixos tematicos

Campos de conhecimento

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3BEFO3M) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e
tentando identificar palavras conhecidas e elementos visuais.

(EIO3BEF08M) Selecionar livros de imagens (histéria muda) e com textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu repertério
sobre esses textos, como a recuperagao pela memoaria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Espacos, tempos, quantidades, relagbes e
transformacgdes

(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos
seus familiares e da sua comunidade.

Matriz de Arte - 4 e 5 anos - Artes Visuais
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Matriz de Arte- Criancas Pequenas - 4 e 5 anos - Musica

Eixos tematicos

Campos de conhecimento

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

Oeu,ooutroe
o0 mundo

Manifestagdes
estéticas e culturais

Sociedade e
Meio Ambiente

Arte e
tecnologias

O eu, o outro € 0 nés

(EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIOBEO05) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

(EIOBEO06X) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
vivenciando as tradi¢cdes regionais e suas identidades culturais

Corpo, gestos e movimento

Tragos, sons, cores e formas

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressédo de sentimentos, sensagdes
e emogoes, tanto nas situagbes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica e
artes visuais.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artistica como danga, teatro e musica.

(EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses
e necessidades em situagdes diversas.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagbes musicais e festas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, altura e timbre), utilizando -as em
suas producgbes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

(EIO3TS04 MG) Desenvolver a sensibilidade estética apreciando diferentes produgdes
artisticas e culturais.

Matriz de Arte - 4 e 5 anos - Musica
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(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangbes, criando rimas, aliteracdes e
ritmos.

Espacgos, tempos, quantidades, relagdes e
transformagdes

(EIO3ETO1) Estabelecer relagbes de comparagdo entre objetos, observando suas
propriedades.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

(EIO3ETO5) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferencas.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos
seus familiares e da sua comunidade.

Matriz de Arte - 4 e 5 anos - Musica

10
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Matriz de Arte - Criancas Pequenas - 4 e 5 anos - Teatro

Eixos tematicos

Campos de conhecimento

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

Oeu,oo0utroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

O eu, o outro e 0 nés

(EIO3EOO01). Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

(EIO3EOO02). Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,
reconhecendo suas conquistas e limitagdes.

(EIO3EOO03). Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagéo e
cooperagao.

(EIO3EO04). Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

(EIO3EOO05). Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os quais convive.

(EIOBEO06X). Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida,
vivenciando as tradi¢gdes regionais e suas identidades culturais.

(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas
interagcdes com criangas e adultos.

Corpo, gestos e movimentos

(EI03CGO01). Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de sentimentos, sensacdes
e emogdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

(EI03CG02). Demonstrar controle e adequacgéo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EI03CGO03). Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e musica.

(EI03CGO05). Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagdes diversas.

Matriz de Arte - 4 e 5 anos - Teatro

11



P'HEI"EI'I1JF.I| DE

LANDIA

FAIEIT MAIS. FAZER BEM.

_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

CENTRD MUNICRAL DE ESTLDOS E
PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Eixos tematicos

Campos de conhecimento

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

Arte e
tecnologias

Tragos, sons, cores e formas

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo

(EI03TS01X). Utilizar sons produzidos por seu proprio corpo, materiais, objetos e instrumentos
musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagbes musicais, festas.

(EIO3TS04 MG). Desenvolver a sensibilidade estética apreciando diferentes producgdes
artisticas e culturais.

(EIO3EFO01). Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

(EIO3EF02). Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.

(EIO3EF04). Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de
encenacgdes, definindo os contextos, os personagens e a estrutura da histéria.

(EIO3EF05). Recontar histérias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo o professor
como escriba.

(EIO3EF06). Produzir suas proprias histérias orais e escritas (escrita espontanea), em situagbes
com fungéo social significativa.

(EIO3BEFO8M). Selecionar livros de imagens (histéria muda) e com textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prdpria leitura (partindo de seu repertério
sobre esses textos, como a recuperagao pela memodria, pela leitura das ilustragdes etc.).

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformagdes

(EIO3ETO06). Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos
seus familiares e da sua comunidade.
(EIOBETO9MG). Desenvolver no¢des de espago temporais.

Matriz de Arte - 4 e 5 anos - Teatro

12
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

CENTRD MUNICRAL DE ESTLDOS E
PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matrizes de Habilidades Essenciais de Arte - Fundamental |

Matriz de Arte - 1° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagoes
estéticas e
culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e
tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcédo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF15AR02M) Conhecer, explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
ndo convencionais

(EF15AR04MG) Realizar experimentagbes com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc) encontradas no cotidiano.

Processo de criagao

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06M) Dialogar sobre a sua criagéo e as dos colegas, para alcangar sentidos
singulares e plurais, analisando e avaliando o processo de aprendizagem.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matriz de Arte - 1° ano - Artes Visuais
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 1° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e culturais

Sociedade e
Meio Ambiente

Arte e
tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos
de circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composigao/criagao, execugao e apreciagdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas,
voz, percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Processo de criagao

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢des e sonorizagdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Notacao e registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacéo
grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

Matriz de Arte - 1° ano - Mdsica
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FREFEITURA DE E_

UBERLANDIA

FAZER MAIS. FAZER BEM.

_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

CENTRD MUNICRAL DE ESTLDOS E
PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 1° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagdes
estéticas e culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e
tecnologias

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagbes do teatro presentes

em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

Context At . = . oL . . . L
ontexios e praticas (EF15AR18MG) Estimular a percepgao, o imaginario e a capacidade de simbolizar repertérios

através de textos e vivéncias teatrais.

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da encenacédo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espago e narrativa) através da observagao dos mesmos elementos na vida
cotidiana.

Elementos da linguagem (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagbes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas
etc).

(EF15AR19MG) Experimentar vivéncias teatrais através de jogos que estimulem a
criatividade, a percepgao do espaco, a rapidez de raciocinio, a concentragao e etc.

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Processo de criagao

Matriz de Arte - 1° ano - Teatro
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 2° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagées
estéticas e
culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepg¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF15AR02M) Conhecer, explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

(EF15AR04MG) Realizar experimentagbes com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc) encontradas no cotidiano.

Processo de criagcao

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06M) Dialogar sobre a sua criagédo e as dos colegas, para alcangar sentidos
singulares e plurais, analisando e avaliando o processo de aprendizagem.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matriz de Arte - 2° ano - Artes Visuais
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 2° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagdes
estéticas e
culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e
tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos
de circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composigao/criagao, execugao e apreciagdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Processo de criagao

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cdes e sonorizagdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Notacao e registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao
grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

Matriz de Arte - 2° ano - Mdsica
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FREFEITURA DE E_

UBERLANDIA

FAZER MAIS. FAZER BEM.

_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

CENTRD MUNICRAL DE ESTLDOS E
PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 2° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagdes
estéticas e culturais
Sociedade e Meio

Ambiente

Arte e tecnologias

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagbes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a

. percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.
Contextos e praticas

(EF15AR18MG) Estimular a percepgéo, o imaginario e a capacidade de simbolizar repertorios
através de textos e vivéncias teatrais.

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da encenacdo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espago e narrativa) através da observagdo dos mesmos elementos na vida
cotidiana.

Elementos da linguagem
(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais

(variadas entonagbes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas
etc).

(EF15AR19MG) Experimentar vivéncias teatrais através de jogos que estimulem a
criatividade, a percepgao do espaco, a rapidez de raciocinio, a concentragéo e etc.

Processo de criagao (EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e

experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Matriz de Arte - 2° ano - Teatro
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 3° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e
culturais

Sociedade e
Meio Ambiente

Arte e
tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepgdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF15AR02M) Conhecer, explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nido
convencionais.

(EF15AR04MG) Realizar experimentagbes com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc) encontradas no cotidiano.

Processo de criagao

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06M) Dialogar sobre a sua criagédo e as dos colegas, para alcangar sentidos
singulares e plurais, analisando e avaliando o processo de aprendizagem.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancgas, cangdes e
historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matriz de Arte - 3° ano - Artes Visuais
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 3° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos
de circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composigao/criagao, execugao e apreciagao musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas,
voz, percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Processo de criagao

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cdes e sonorizagdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Notagéo e registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao
grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

Matriz de Arte - 3° ano - Musica
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FREFEITURA DE E_

UBERLANDIA

FAZER MAIS. FAZER BEM.

_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

CENTRD MUNICRAL DE ESTLDOS E
PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 3° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e
culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e
tecnologias

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a

Contextos e praticas percepgao, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

(EF15AR18MG) Estimular a percepgéo, o imaginario e a capacidade de simbolizar repertérios
através de textos e vivéncias teatrais.

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da encenagdo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espago e narrativa) através da observagdo dos mesmos elementos na vida

. cotidiana.
Elementos da linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas
etc).

(EF15AR19MG) Experimentar vivéncias teatrais através de jogos que estimulem a
criatividade, a percepgao do espaco, a rapidez de raciocinio, a concentragao e etc.

Processo de criagao (EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e

experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Matriz de Arte - 3° ano - Teatro
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LANDIA
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

CENTRD MUNICRAL DE ESTLDOS E
PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 4° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e
culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepgcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF15AR02M) Conhecer, explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e néo
convencionais.

(EF15AR04MG) Realizar experimentagbes com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc) encontradas no cotidiano.

Processo de criagao

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06M) Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos
singulares e plurais, analisando e avaliando o processo de aprendizagem.

Patriménio Cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matriz de Arte - 4° ano - Artes Visuais
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 4° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e
culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressio
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos
de circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composigao/criagao, execugao e apreciagdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Processo de criagdo

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cdes e sonorizacdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Notacéo e registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacéo
grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

Matriz de Arte - 4° ano - Mdsica
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 4° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,oo0utroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagbes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional.

(EF15AR18MG) Estimular a percepgéo, o imaginario e a capacidade de simbolizar repertérios
através de textos e vivéncias teatrais.

Elementos da linguagem

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da encenagéo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espacgo e narrativa) através da observacdo dos mesmos elementos na vida
cotidiana.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonacbes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas
etc).

(EF15AR19MG) Experimentar vivéncias teatrais através de jogos que estimulem a
criatividade, a percepgao do espaco, a rapidez de raciocinio, a concentragao e etc.

Processo de criagao

(EF15AR21) Exercitar a imitagcéo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Matriz de Arte - 4° ano - Teatro
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_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 5° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e
culturais

Sociedade e
Meio Ambiente

Arte e
tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF15AR02M) Conhecer, explorar e reconhecer elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
nao convencionais.

(EF15AR04MG) Realizar experimentagbes com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc) encontradas no cotidiano.

Processo de criagao

(EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

(EF15AR06M) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcangar sentidos
singulares e plurais, analisando e avaliando o processo de aprendizagem.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangbes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Patrim6nio Cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Matriz de Arte - 5° ano - Artes Visuais
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Matriz de Arte - 5° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Oeu,ooutroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e
culturais

Sociedade e
Meio Ambiente

Arte e
tecnologias

Contextos e praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da musica em diversos contextos
de circulagéo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
composigao/criagao, execugdo e apreciagdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Processo de criagao

(EF15AR17) Experimentar improvisagdes, composi¢cdes e sonorizacdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou néo
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Notacao e registro musical

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao
grafica de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.

Matriz de Arte - 5° ano - Musica
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Matriz de Arte - 5° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Oeu,oo0utroeo
mundo

Manifestagbes
estéticas e culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e tecnologias

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a

. percepgéo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional.
Contextos e praticas

(EF15AR18MG) Estimular a percepc¢éao, o imaginario e a capacidade de simbolizar repertérios
através de textos e vivéncias teatrais.

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da encenacéo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espago e narrativa) através da observagao dos mesmos elementos na vida
cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagbes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas
etc).

(EF15AR19MG) Experimentar vivéncias teatrais através de jogos que estimulem a
criatividade, a percepgao do espaco, a rapidez de raciocinio, a concentragao e etc.

Processo de criagao (EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e

experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

Matriz de Arte - 5° ano - Teatro
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Matrizes de Habilidades Essenciais de ARTE - Fundamental Il

Matriz de Arte - 6° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
Contextos e praticas diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgéo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR03) Analisar situagcdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes
. de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc

Elementos da linguagem
(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, diregao,
cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes produgdes
artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
Materialidade pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
Processo de criagcao instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposi¢cdes tematicas, repertérios
imagéticos e processos de criacdo nas suas produgdes visuais.

Matriz de Arte - 6° ano - Artes Visuais
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Matriz de Arte - 6° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagdes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fung¢des da musica
em seus contextos de producgédo e circulagao, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Elementos da linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancgoes e praticas diversas de composi¢ao/criacdo, execucao e apreciagao musicais

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagao, execugdo e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Processo de criagao

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrbnicos,
convencionais ou nao convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

Matriz de Arte - 6° ano - Mdsica
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Matriz de Arte - 6° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética teatral.

Elementos da linguagem

EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processo de criagcao

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as constru¢des corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisacgéao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econémica, estética e ética.

Matriz de Arte - 6° ano - Teatro

30



_ CEMEPE ASSESSORIA PEDAGOGICA

o CENTRO MURCRAL DF ESTUDOS E
. PROUETDS EDUCACIONAS: JULETA DING

Matriz de Arte - 7° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepg¢éo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

Elementos da linguagem

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragbes
de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcéo,
cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagdo de diferentes produgdes
artisticas.

Materialidade

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia,
performance etc.).

Processo de criagcao

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Artes Integradas

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética

Matriz de Arte - 7° ano - Artes Visuais
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Matriz de Arte - 7° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e préticas

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fungbes da musica
em seus contextos de produgdo e circulagado, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histdrica, econémica, estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Elementos da linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangoes e praticas diversas de composicao/criagdo, execugao e apreciagdo musicais

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagao, execugao e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Processo de criagcao

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletronicos,
convencionais ou nao convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa

Matriz de Arte - 7° ano - Mdsica
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Matriz de Arte - 7° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética teatral.

Elementos da linguagem

EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composi¢cdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminacdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processo de criagcao

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgbes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 7° ano - Teatro
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Matriz de Arte - 8° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgéo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, diregéo,
cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagdo de diferentes produgdes
artisticas.

Materialidade

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expresséo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia,
performance etc.)..

Processo de criagao

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Sistemas de linguagem / Patriménio cultural

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Matriz de Arte - 8° ano - Artes Visuais
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Matriz de Arte - 8° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fungbes da musica
em seus contextos de produgdo e circulagado, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econémica, estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais.

Elementos da linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangoes e praticas diversas de composigao/criagcdo, execugao e apreciagdo musicais.

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criacdo, execugdo e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Processo de criagcao

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

Notacao e Registro Musical

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos da mdusica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro.

Matriz de Arte - 8° ano - Musica
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Matriz de Arte - 8° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética teatral.

Elementos da linguagem

EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processo de criagcao

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 8° ano - Teatro
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Matriz de Arte - 9° ano - Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepg¢éo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

Elementos da linguagem

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animacgdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes
de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33X) Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos da producédo artistica local,
regional e nacional, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes
da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.)

Processo de criacao

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Artes integradas

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, historica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 9° ano - Artes Visuais
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Matriz de Arte - 9° ano - Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Elementos da linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangoes e praticas diversas de composi¢ao/criacdo, execucao e apreciagao musicais

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagao, execugdo e apreciagao musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Notagao e Registro Musical

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos da mdusica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro.

Processos de criagéo

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletrbénicos,
convencionais ou nao convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa

Matriz de Arte - 9° ano - Mdsica
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Matriz de Arte - 9° ano - Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagao da estética teatral.

Elementos da linguagem

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composigdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminacdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processo de criagao

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 9° ano - Mdsica
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Matriz de Arte - 6° periodo - Artes Visuais

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

Contextos e praticas
Eu, o outro e o mundo

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes

Manifestacées de textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc

Elementos da linguagem
Estéticas e Culturais

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, diregao,
cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciagao de diferentes produgdes
artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
Materialidade pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia,

Sociedade e Meio
performance etc.)..

Ambiente

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

Processo de criagdo instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
Arte e Tecnologia

(EF69ARO07) Dialogar com principios conceituais, proposi¢cdes tematicas, repertérios
imagéticos e processos de criagao nas suas produgdes visuais.

Matriz de Arte - 6° periodo - Artes Visuais



Eu, o outro e o mundo

Manifestacbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia
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Matriz de Arte - 6° periodo - Musica

Contextos e praticas

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fung¢des da musica
em seus contextos de produgdo e circulagao, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagdo, execugdo e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Processo de criagcao

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletronicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

Matriz de Arte - 6° periodo - Musica
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Eu, o outro e o mundo

Manifestacbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia
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Matriz de Arte - 6° periodo - Teatro

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciacao da estética teatral.

Elementos da linguagem

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criagéo

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econémica, estética e ética..

Matriz de Arte - 6° periodo - Teatro
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Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia
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Matriz de Arte - 7° periodo - Artes Visuais

Contextos e praticas

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

Materialidade

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia,
performance etc.).

Artes Integradas

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 7° periodo - Artes Visuais
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Matriz de Arte — 7° periodo — Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica
em seus contextos de produgdo e circulagado, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econémica, estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Elementos da linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangdes e praticas diversas de composigéo/criagao, execugao e apreciacdo musicais

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagao, execugdo e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Matriz de Arte - 7° periodo - Musica
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Matriz de Arte — 7° periodo — Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espacgo de modo a aprimorar a capacidade de apreciagéo da estética teatral.

Elementos da linguagem

EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composi¢cdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processo de criagcao

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgbes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagéo teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 7° periodo - Teatro
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Matriz de Arte — 8° periodo — Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagoes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Elementos da linguagem

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcéo,
cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagdo de diferentes produgdes
artisticas.

Materialidade

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expresséo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia,
performance etc.).

Sistemas de linguagem / Patriménio cultural

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Matriz de Arte - 8° periodo - Artes Visuais
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Matriz de Arte — 8° periodo — Musica

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica
em seus contextos de produgao e circulagao, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica, econémica, estética e ética.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Elementos da linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangoes e praticas diversas de composigao/criacdo, execugao e apreciagdo musicais

Materialidade

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em praticas de
composigao/criagao, execugao e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

Matriz de Arte - 8° periodo - Musica
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Matriz de Arte — 8° periodo — Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e

Contextos e praticas no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagéo da estética teatral.

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus
Elementos da linguagem vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.
Processo de criagcao

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 8° periodo - Teatro
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Matriz de Arte — 9° periodo — Artes Visuais

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento Habilidades

Eu, o outro e o mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
Contextos e praticas contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

(EF69AR33X) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgéo artistica local,
regional e nacional, problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas categoriza¢des
da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.)

Matrizes estéticas e culturais

Artes integradas (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 9° periodo - Artes Visuais
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Matriz de Arte — 9° periodo — Musica

Eixos . . -
tematicos Objetos de Conhecimento Habilidades
Eu. 0 outro e o Contextos e praticas (EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e grupos de musica brasileiros
’ mundo e estrangeiros que contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros musicais

Manifestagbes

- . ~ , , (EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagéo musical
Estéticas e Culturais Notacédo e Registro Musical

tradicional, partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro.

Sociedade e Meio

Ambiente (EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composicdes, arranjos, jingles, trilhas
sonoras, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrbnicos, convencionais ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e colaborativa

Processos de criagéo

Arte e Tecnologia

Matriz de Arte - 9° periodo - Musica
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Matriz de Arte — 9° periodo — Teatro

Eixos tematicos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Eu, o outro e 0 mundo

Manifestagbes
Estéticas e Culturais

Sociedade e Meio
Ambiente

Arte e Tecnologia

Contextos e praticas

(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e
no espago de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética teatral.

Elementos da linguagem

EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processo de criagao

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

Matriz de Arte - 9° periodo - Musica
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